
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

REGLAS – CAPITANES CUP 
FINAL FIVE 

Miércoles a  Sábado Febrero 2027 
 
1.- Las Categorías participantes son: 
 
 

Categoría Rama Descripción 
INFANTIL Varonil Nacidos en los años 2015-2016 
INFANTIL Femenil Nacidos en los años 2015-2016 
PASARELA Varonil Nacidos en los años 2013-2014 
PASARELA Femenil Nacidos en los años 2013-2014 
CADETES Varonil Nacidos en los años 2011-2012 
CADETES Femenil Nacidos en los años 2011-2012 
JUVENIL Varonil Nacidos en los años 2009-2010 
JUVENIL Femenil Nacidos en los años 2009-2010 

En las Categorías Varoniles podrán participar mujeres. 
En todas las Categorías pueden jugar menores 

 
 

2.- Inscripción de los Equipos 
 

 Los Equipos Ganadores de las 4 Categorías (Infantil, Pasarela, Cadetes y Juvenil), 2 Ramas (Varonil y 
Femenil) y las 5 Ciudades donde se jugó la Capitanes Cup – Tour MX (Puebla, Monterrey, Mazatlán, 
Mérida y CDMX). 

 En caso de que el Campeón no confirme su participación podrá otorgarse el beneficio de asistir al FINAL 
FIVE en CDMX al siguiente Equipo Ganador (Sub-Campeón) y así sucesivamente hasta encontrar un 
representante de la Capitanes Cup – Tour MX de cada Sede. 

 
 
3.- Confirmación de los Equipos al FINAL FIVE de la CAPITANES CUP – TOUR MX 
 

 Enviar correo electrónico con Número de Reservación de Hospedaje Oficial en la CDMX Sede Nacional. 
o Reservar en Hospitality MX Paquete Oro – Plata – Bronce – Información en Anexo 1. 

 Pago de BONUS  
o Otorga Beneficios Exclusivos para los Participantes 

 Enviar por correo electrónico los Boletos/Contrato de los Boletos de Avión y/o Medio de Transporte a la 
CDMX Sede Nacional. 

 
 
4.- Reglamento de Competencia 
 

 Se considerará el mismo Reglamento que respaldo cada una de las Sedes de la Capitanes Cup – Tour 
MX 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.- Jugadores / Coach / Asistente 

 Se tomará en cuenta el Roster de Jugadores presentado en la Capitanes Cup – Tour MX en la Ciudad 
donde participo el Equipo. 

o Podrán agregar/cambiar/eliminar máximo 3 jugadores (Total de Jugadores: 12 “Doce”) 

 

6.- Sistema de Competencia FINAL FIVE – Capitanes Cup Tour MX 

 Los Equipos participantes en el FINAL FIVE – Capitanes Cup será formato Round Robin: 
o 5 Jornadas (4 Juegos + 1 Descanso) 
o Gran Final (Primer y Segundo Lugar del Grupo Único jugarán la Gran Final en la Arena CDMX) 

 

7.- Calendario de Actividades 

 Miércoles 
o Registro, Entrega de Uniformes, Junta Previa, Jornada # 1 y Clínica (Visoria) – Cena Bienvenida. 

 Jueves 
o Jornada # 2, Jornada # 3 y Juego Capitanes en Arena MX 

 Viernes 
o Jornada # 4, Jornada # 5 y Actividad Sorpresa 

 Sábado 
o Finales de las 4 Categorías – 4 Ramas en la Arena MX y Premiación 

 

8.- Notificación 

 Cualquier información no descrita en este Reglamento de Competencia del FINAL FIVE ó en los 
Reglamentos de la Capitanes Cup – Tour MX, será informada en la Juntas Previas (Zoom) y/o en la Junta 
Previa presencial previa al inicio del evento en la CDMX. 

H. COMITÉ ORGANIZADOR DE LA 

CAPITANES CUP – TOUR MX 

 

AAAAA BBBBB CCCC DDDD  AAAAA BBBBB CCCC DDDD 
PRESIDENTE 

H. COMISIÓN DISCIPLINARIA 
 DIRECTOR  

CAPITANES CUP – TOUR MX 
 


